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4.2. KESIT GORUNUSLER

Bir cismin i¢ kisminda kalan gorinmeyen yerlerinin tam olarak ifade edilebilmesi igin kesilmesi ve
kesilen bolgenin gorunusunun alinmasina Kesit Gorunus denir.
Kesit gorunugler belli kurallar gcergevesinde yapilmasi gerekir. Fusion 360 programinda
gorunuslerden kesit gorunus elde etmek igin Section View komutu kullanihr

Section View: Kesit Gorunus




Tam Kesit alma islem basamaklari asagida verilmistir:

1) Cisim DESING bolumunde modellenip kaydedilir (a).
2) Teknik resim sayfasi acilir ve kesit almaya referans goértunus sayfa icine yerlestirilir (b).

3) Section View komutu secildikten sonra kesit almak i¢in kullanilacak referans gorunus segilir (c).
4) Gorunus belirlendikten sonra her bir nokta igin farenin sol tugsuna basmak suretiyle kesit alma duzlemi

belirlenip ENTER tusuna basilir (d).

5) Kesit duzlemi belirlendikten sonra kesit gériintsin yonu farenin hareketi ile belirlenip istenilen yere

farenin sol tusuna basarak verlestirilir (e).
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4.3. YARIM KESIT GORUNUSLER

Genellikle silindirik pargalarda kullanilan yarim kesitler parganin bir gcegreginin kesilip ¢ikariimasi ile
elde edilen kesit gorunuglerdir.
Yarim Kesit gorunusler icin de Section View komutu kullanilir

Section View: Kesit Gorunus

DRAWING




Yarim Kesit alma islem basamaklari asaqgida verilmistir:

Parcgalarin hem kesit alinmig hali hem de kesit alinmamig halinin ayni goruntste anlatilabilmesi
icin yarim kesit alinir. Yarim kesit alma asamasinda kesit almaya esas U¢ nokta belirlenir. Gorselde gevreye
acilimig alti deligi tam olarak ifade edebilmek igin parga lUzerinde yarim kesit alinmistir. Kesit almaya esas
cizgiyi belirlemek icin sirasi ile 1, 2 ve 3 nolu noktalar farenin sol tusu ile segilip ENTER tusuna basildiktan
sonra gorunus yerlestirilir.
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